Podrecznik uzytkownika programu HaftiX.

Okno gtowne

Po zainstalowaniu i uruchomieniu programu zobaczymy okno:
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Okno gtowne programu HaftiX z wczytanym zdjeciem.

Znaczenie widocznych guzikow jest nastepujace:
"Plik" - otwiera menu z opcjami wczytywania i zapisywania plikow;
"Obraz" - otwiera lub zamyka okienko operacji, ktore mozna wyko-

na¢ na obrazie zrodtowym;
"Konwersja" - otwiera lub zamyka okienko konwersji obrazu zrédto-

wego do postaci wzoru liczonego;
"Drukowanie" - otwiera lub zamyka okienko wydruku;
"Szybka pomoc" - otwiera lub zamyka okienko z kilkoma najwazniej-
szymi funkcjami programu;
suwak "Powi ekszenie" - zmiana powiekszenia widocznego obrazu;
"Narz edzia" - otwiera/zamyka okienko pokazujace ile i jakich nici zo-
stato uzytych oraz zestaw narzedzi do rysowania i optymalizacji wzoru;



"Miniaturka" - otwiera/zamyka miniaturowy podglad haftu;
guziki przetgczania widoku:

wyswietlanie jednego koloru nici. W wersji niezarejestrowanej
ograniczone do pola 50 x 50 krzyzykow;

symulacja widoku haftu;

krzyzyki jako kolorowe, jednolite kwadraty;

krzyzyki jako kolorowe, jednolite ale mocno rozjasnione kwadra-
ty;

wybrany kolor na czarno (aktywny po wybraniu wyswietlania jed-
nego koloru)

ol fuails

rysuje czarne znaczki (symbole) odpowiadajgce danemu koloro-
wi;

b

rysuje znaczki (symbole) odpowiadajace danemu kolorowi. Ko-
lor znaczka dobierany jest kontrastowo do koloru, ktéry ozna-
cza;

L
LL

dorysowuje siatke;

"Rejestracja” - otwiera okno, w ktorym sg wszelkie potrzebne infor-
macje i narzedzia do zarejestrowania programu.

Wczytaj obraz z pliku ...

Aby rozpoczgé prace wystarczy wczy-
ta¢ zdjecie lub jakikolwiek obraz z pliku

witvhierz skaner ... . : g

Wezytai obraz ze skanera ... lub urzadzenia majgcego zainstalowany

Wezytaj obraz 2e schowka ... sterownik TWAIN, np. skaner czy aparat
[ Mowy w2 haftu (czysta kanwa) - cyfr_owy. Odp0W|"ed_n|"e funkcje wywotac
" wiczyta] wadr haftu (plik HET) ... mozemy z menu Plik".

(Ostatnio obwierane pliki HFT 3 DostQpne funkcje:
= e "Wczytaj obraz z pliku..." - do otwar-
H cia zdjecia lub innego obrazu zawarte-

@

go w pliku JPG, BMP, GIF lub TIFF;

3¢ Zamknij program e "Wybierz skaner..." - do wybrania

urzadzenia TWAIN, zazwyczaj jest to



skaner;

e "Wczytaj obraz ze skanera..." - do pobrania obrazu z urzadzenia
TWAIN;
e "Wczytaj obraz ze schowka" - po skopiowaniu do schowka syste-

mowego obrazu w innym programie mozna go tg funkcjg wczyta¢ do
HaftiXa;

e "Nowy wzoér haftu (czysta kanwa)..." - do utworzenia kanwy, na
ktorej bedzie mozna samodzielnie rysowaé¢ wzor;

e "Weczytaj wzor haftu (plik HFT)..." - do otwarcia pliku ze wzorem
utworzonym w programie HaftiX;

¢ "Ostatnio otwierane pliki HFT" - przejscie do listy ostatnio otwiera-
nych lub tworzonych wzoréw;

e "Zapisz widok jako JPG..." - do zapisania w formie obrazka tego co

aktualnie znajduje sie w polu roboczym programu, moze to by¢ obraz
zrodtowy albo np. symulacja haftu. Nie nalezy uzywac tej opcji do za-
pisywania wzoréw na dysk, gdyz nie da sie z pliku JPG uzyskaé poz-
niej zadnych informacji o wzorze;

e "Zapisz wzor haftu (plik HFT)..." - do zapisania wzoru haftu do pli-
ku. Nalezy uzywac tej opcji do zapisywania utworzonego wzoru. Pliki
HFT pozwalajg na ich ponowne otwarcie i edycje bez utraty niezbed-
nych informacji o wzorze;

¢ "Informacje o wzorze" - otwiera okno z informacjami o autorze, na-
zwie, ilosci koloréw itp.;
e "Zamknij program" - do zakonczenia pracy z programem.
Uzywajac polecen menu "Wczytaj obraz z pliku..." , "Wczytaj obraz
ze schowka" oraz "Wczytaj obraz ze skanera..." wprowadzimy do
programu obraz, ktéry chcemy przetworzy¢ na wzér haftu.

Przy pierwszym uruchomieniu funkcji wczytywania ze skanera lub
aparatu cyfrowego poproszeni zostaniemy o podanie zrodla TWAIN
(urzadzenia z ktérego bedziemy pobierali obraz). W trakcie dalszego
uzytkowania mozemy zmienia¢ zrédto TWAIN wybierajgc z menu "Wy-

bierz skaner..." .
Okno obrazu

Kiedy juz mamy obrazek mozemy podda¢ go w pewnym stopniu ob-
rébce graficznej jezeli tego wymaga. Nie jest to oczywiscie konieczne




do przekonwertowania go na wzor haftu.

W celu skorzystania z edycji obrazu otwieramy okienko "Operacje na
obrazie" poprzez klikniecie guzika "Obraz" w oknie gtéwnym.

Operacje na obrazie x|

&= Prayciecie |

o Dbt

W Dodaj owal...
Ab [odaj napiz |

" Zatwierd:

= Anuluj

Okno operacji ha obrazie. Z lewej strony oryginat, z prawej poddany opera-

cjom przyciecia,konwersji do sepii i z dodang otoczka.

W oknie widzimy dwa obrazki. Ten z lewej strony jest obrazem zrédio-
wym, z prawej strony widzimy rezultat przeksztatcen.

Na goérze lewego obrazka sg widoczne dwie ikony: "nozyczki" infor-
mujg o dokonaniu operacji przyciecia (obraz prawy jest czescig obrazu
lewego), druga ikona wskazuje o jaki kat zostat obrocony wybrany kadr.
Spelniajg one funkcje wytgcznie informacyjna.

W oknie edycji obrazu mamy do dyspozycji nastepujgce narzedzia:

.Przyci ecie” , ,Obrét” , ,Dodaj owal...” , ,Dodaj napis”

oraz na niewidocznej na powyzszym obrazku zaktadce "Kolor" :

.Kontrast” , ,Jasno $¢”, ,Nasycenie” , ,Automatyczne dobieranie
korekcji” , ,Przetwarzanie obrazu na odcienie szaro $ci’, ,Przetwa-
rzanie obrazu na kolory sepii” , ,Kolorowanie obrazu jednym kolo-

rem”.
Aby zdefiniowac kadr do przyciecia chwytamy kursorem myszki czer-



wone kwadraciki na obrazie z lewej strony (klikamy na nich lewym kla-
wiszem myszy i nie puszczamy), przesuwamy je tak aby widoczny pro-
stokat otaczat fragment obrazka, ktéry chcemy przerobi¢ na wzoér do

wyszywania. Nastepnie klikamy guzik & Praycigcie | Po prawej stronie

zobaczymy rezultat. Operacje mozemy powtorzy¢ jezeli efekt nas nie
zadawala.

Do obracania obrazu lub wybranego kadru co 90° stuzy guzik
> Obrat I Kazde jego klikniecie to obrécenie o 90° zgodnie z ru-
chem wskazowek zegara.

Na obrazku powyzej jako przyktad pokazany jest efekt wykonania
przyciecia, obrotu, kolorowania oraz dodania owalnej ramki. Dodac¢
owalng ramke mozemy klikajac guzik & Dodaj owal.. I Zostaniemy wcze-
$niej poproszeni o wskazanie koloru ramki.

Mamy tez do dyspozycji mozliwos¢ dodania napisu. Po nacisnieciu
guzika Ab Dodaj napis I pokaze sie menu podreczne, z ktdrego wybieramy

kolejne zadania.
s Doginesis | | AT

Edvkuj napis
Zmien czcionke iflub iei rozmiar
LIstal pozycie napisu

Zabwierdz napis

1
o Edytuj napis” - poproszeni zostaniemy o wprowadzenie tresci na-
pisu
e ,Zmie n czcionk e i/lub jej rozmiar” - ustalimy jakiej wielkosci be-

dzie czcionka, jakiego kroju, koloru. Mozemy przypisac tez style, jak
podkreslenie, czy pogrubienie.

e ,Ustal pozycj e napisu” - po wybraniu tego, napis bedzie podgzat
za kursorem myszy. Przesuwamy kursor nad lewym obrazkiem i
ustalamy, gdzie na obrazku ma sie on znalez¢, pozniej klikamy w tym
miejscu.

e Zatwierd z napis” - napis zostanie naniesiony na oryginalny obra-
zek

Po zatwierdzeniu napisu mozna dodawac nastepne. Nalezy pamie-



tac, zeby rozmiar czcionki byt stosunkowo duzy w poréwnaniu z wielko-
Scig pojedynczego krzyzyka, aby napis byt pdzniej czytelny.
Po wybraniu zaktadki "kolor" pokazg sie kolejne narzedzia:

x gbraz || Suwakami ,Kontrast” , ,Jasno $¢”, ,Nasycenie”
A R il mozemy recznie skorygowac odpowiednie cechy ob-
................................................ razu. Z prawej strony caly czas bedziemy mieli pod-

K.ontrast i] . v . B . . . . .
glad zmian. Guziki d ustawiajg odpowiednie suwaki

oo fWopotozeniu zerowym. Guzik _auTo I automatycznie
Jasnngs 4] | dobiera nastawy jasnosci i kontrastu, przy czym nale-
— | — zy pamietaé, ze nie jest to mechanizm doskonaty, kt6-
oo gy potrafi odezytaé intencje uzytkownika. Dlatego cze-
Mawcenie 3| | sto nastawy wiasne bedg lepsze od automatycznych.

ﬂ Czarmo-biaky

_AuTo | Trzy guziki: *|Sepia powodujg na monochro-
E Coamo bisky | |§J Ku:ulcurnwaniﬂ

0 matyzacje (zabarwienie jednym kolorem) obrazka.
Klikniecie "Kolorowania" otworzy okno dialogowe, w
24| Kolorawanie | ktérym wybierzemy kolor jakim chcemy zabarwi¢ ob-

razek. Najlepiej jest wybierac kolory ciemne, dajg one
najlepszy efekt.

Po kliknieciu guzika + Zatwierdz I operacje dokonane w tym oknie

zostang zastosowane do obrazka oryginalnego i sg nieodwracalne. Pro-
gram nie zmienia plikbw z obrazkami, jedynie wiasng kopie obrazu
przechowywang w pamieci. Aby wréci¢ do pierwotnego obrazu nalezy
go jeszcze raz wezytac z pliku, schowka lub urzadzenia TWAIN (skaner,

aparat cyfrowy).
Okno konwersji

Mozemy teraz przejs¢ do konwersji wczytanego obrazu na wzér haftu
krzyzykowego. Otwieramy odpowiednie okno klikajac guzik "Konwer-
sja" w oknie gtbwnym programu.

W oknie tym wybieramy opcje konwersji. Mozemy poleci¢ programo-
wi, aby uzyt nici jednego producenta (opcja "U zyje palety koloréw pro-
ducenta nici" ) albo tez nici, ktore aktualnie posiadamy ("Uzyje wia-
snej palety koloréw" ).




Konwersia -

¥ Zamknij | +f Konwertuj |

" Uzyje whaznej palety kolorow

whubierz wkazng palete kolondw [1]

i+ Uszyje palety kolorow producenta nici

“wishierz palete kolordw producenta [Snchor]

Kolor kanwy

[prozze wybrad kalor kama klikajge na powzzaym polu)

Rozmiar haftu:

E w 2.8 I-::m ﬂ

Wwiubierz rozrmiar kamwy [14 krz Acal]

Faozrniar kanwy [krzvapki] 130X 94

Wiubierz spoedb zrany rozrmiard obrazka [wyostrzanie]

AT ST ——

[zika ditheringu)
[v Mimimalizuj liczbe uzytych kolordw do |EEI

[wigksza wartosd to fadmejzzy hatt, als trudnie) ao woszpg)

# Zamkni | {Kunwertui |

Klikajac na pole "Kolor kanwy" mozemy wybrac¢ kolor podioza, na
ktérym umiescimy haft.

Czym jest opcja ,Ditheringu”  najtatwiej wyjasni¢ na przyktadzie. Za-
den producent nie ma wystarczajgcej liczby koloréw, zeby odwzorowac
wszystkie rozréznialne barwy. Stad powstaje problem jakosci wzoru,
ktory trzeba wykonaé przy pomocy niewystarczajacej palety barw. Poto-
wicznym rozwigzaniem jest wlasnie dithering. Zat6zmy, ze mamy naste-



pujacy obraz:

Jezeli przekonwertujemy go na wzér haftu poprzez znalezienie naj-
bardziej podobnych koloréw spos$rod posiadanych nici otrzymamy taki
efekt:

- 9

Dithering nazywany jest "rozpraszaniem btedéw". Pozwala on na uzy-
skanie efektu zwiekszenia ilosci barw poprzez odpowiednie ich utoze-
nie. Przy uzyciu tej techniki pokazany powyzej fragment bedzie wygla-
dat tak (ilos¢ koloréw nici jest taka sama):

Prosze zobaczy¢ jak bedzie wygladat przyktadowy wzér zrobiony przy
uzyciu ditheringu i tylko jednego koloru nici. Minusem jest to, ze wzory
takie wygladajg lepiej ogladane z dalszej odlegtosci niz z bliska. Stad
obecnos¢ suwaka przy opcji ditheringu, ktérym mozna wyregulowac¢ site
rozpraszania tak, aby efekt byt jak najlepszy:



- klikniecie tej ikonki otworzy okno dodatkowych opcji konwer-

sji. Pozwalajg one na podzielenie wygenerowanego wzoru na kilka cze-
$ci. Kazda znajdzie sie w oddzielnym pliku. Ulatwia to podziat wzoru do
pracy dla kilku oséb wyszywajacych jednoczesnie rézne czesci tego sa-
mego haftu.

Program pozwala na automatyczng minimalizacje ilosci uzytych kolo-
row. Ich maksymalng ilo§¢ wpisuje sie w polu przy opcji "Minimalizuj
liczb @ uzytych koloréw do"

W oknie "Konwersji" definiujemy jeszcze rodzaj kanwy (ilos¢ krzyzy-
kéw na 10 cm lub na cal lub rozmiar krzyzyka) oraz jej wielkos¢. Na
czerwono prezentowany jest docelowy rozmiar haftu wyrazony w krzy-
zykach.

Wszystkie podkre$lone, granatowe napisy sg jednoczesnie odnosni-
kami do dodatkowych opcji. Ich wywotywanie nastepuje przez klikniecie
napisu. Napis "Wybierz wtasn g palet e kolorow" otworzy okienko po-

zwalajgce definiowac wlasne zestawy koloréw uzywane pozniej przy
konwersji (przy zaznaczonej opcji "Uzyje wiasnej palety kolorow" ):



Wybierz kolory, ktore posiadasz E|

Dostepne kolory Te kolory mam
wpbierz palete kolardw:

IAliadna ﬂ ad ﬂ
Aniadna 408 ;l Anadna 402 |
Ariadna 403 = Ariadna 403
Ariadna 411 Anadna 405
Ariadna 414 Ariadna 403
Anadna 415 Anadna 403

Ariadna 417 Ariadna 411
= Ariadna 414

Ariadna 427 Ariadna 415

[ riadna 425 Ariadna 417

Anadna 422

Ariadna 430
Ariadna 431 i =
Ariadna 432
[ riadna 436

Aniadna 422 Aniadna 481

= Anuluj | +f Zatwierd? |

Do lewej kolumny wprowadzamy odpowiednie nici wybierajgc ich pro-
ducenta. Liste nici, ktére posiadamy, lub ktérych chcemy uzywaé two-
rzymy poprzez zaznaczenie ich w lewej kolumnie i nacisniecie guzika

:I lub "przeniesienie" ich prawym klawiszem myszy do prawej ko-
lumny. Usuniecie jakichs nici z listy odbywa sie poprzez ich zaznaczenie
i nacisniecie guzika m Guziki @ Ell stuzg do zapisania i wczytania
zapisanej listy koloréw. Jesli uzywamy tylko jednej listy nie ma potrzeby
jej zapisywac. Program sam jg zapamieta.

Przy zaznaczaniu koloréw nici mozemy uzywac klawiszy Shift oraz
Ctrl w celu jednorazowego zaznaczenia wiecej niz jednej pozycji.

W momencie kiedy uwazamy, ze lista jest kompletna naciskamy guzik
- Zatwierdz | aby ja zachowaé.

Zadawanie konkretnych nici moze powodowa¢ powstawanie, moze
niekoniecznie realistycznych, ale interesujacych efektow. Przykiad za-
prezentowany zostat powyzej przy okazji opisywania ditheringu.

Klikniecie napisu "Wybierz palet e koloréw producenta”  otworzy
okno, w ktéorym mozna wybra¢ tego producenta, ktérego nici chcieliby-
smy uzywacé (np. tatwiej je kupi¢, sg tansze, majg wiecej kolorow).



= Wybieramy V4 g(')rnej I|Sty pro-

SR — ducenta lub producentéw i naci-
Anchor [460 - Skamy guzik +f Zatwierds
ML

Ariadna 000
Ariadna 400
Ariadna 401
Ariadna 402
Ariadna 403
Ariadna 405
Ariadna 408
Ariadna 409
Ariadna 411
Ariadna 414
Ariadna 415
Ariadna 417
& riadna 422

Ll e

tiadna 427 =l
= Anuluj | «f ZatwierdZ I

Raz zdefiniowane kolory bedg uzywane za kazdym uruchomieniem
programu, dopdki ich nie zmienimy - program nie wymaga redefiniowa-
nia ich za kazdym razem.

Klikniecie napisu "Wybierz rozmiar kanwy" wywota menu podrecz-
ne, z ktérego mozna wybraé rozmiar kanwy. Jezeli na listach rozmiaréw
kanw nie ma jakiegos rozmiaru wybrac nalezy najblizszy.

Klikniecie napisu "Wybierz sposéb zmiany rozmiaru obrazka" po-
zwoli na wybér metody sposréd dwéch: wygtadzanie i wyostrzanie. Nor-
malnym sposobem jest wygladzanie. Wyostrzanie jest metodg uzywang
w programie w wersji 2.x i zostato przywrécone na zyczenie klientow.
Podczas konwersji prosze sprobowaé obydwu ustawien aby zobaczy¢
réznice i wybra¢ metode, wedtug Panhstwa, lepsza.

Klikniecie ktéregokolwiek guzika * Konwertuj I przeksztalci wczyta-

ny obraz na wzér haftu krzyzykowego.
Okno gtowne
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Symulacja widoku haftu po przekonwertowaniu.

Okno narzedzi

Klikniecie guzika "Narz edzia" znajdujgcego sie z lewej strony okna
gtébwnego otworzy okienko, w ktérym podana jest liczba wszystkich uzy-
tych koloréw nici, ich nazwy oraz ilos¢ (w krzyzykach). Liste mozemy
sortowac¢ wzgledem ilosci krzyzykow, odcienia i numeru nici. Stuzg do
tego trzy niewielkie guziki ponad lista (FZFLE).

=l

T -+

Ulzyt[?h:lc':ll;c[yjl[zl soocd  Dostepne kolary [434] I

B CHC 152 2] == I DMCECRU [2] |
= DMC 157 [1] — 4 |BDMC152(2] =l

= DMC 157 [1]

8 DM C 153 [6] 3

[B DMC 168 [150] Eﬁ B8 DHC 153 [E]

EH MO 183 18] (B0 DMC 168 [150]

7 DMC 211 [16] ¢ gaga [EHOMCIE30IE]

I DMC 225 [24] 7 DMC 211 [16]

ECHC 310 (38) B |1 DMC 225 [34]

WoMC 317 [23] ) [ CHC 310 (98]

BIoMC 318 (23] s [CHC 37 [23]

WO 213[10] = EIoHC me 23] =

Zamkni ¥ | m




Okno narzedzi

Klikni ecie prawym klawiszem myszy  jednego z trzech guzikéw
oznaczonych trojkatem z dotu prawej strony otworzy menu z wyborem
narzedzi znajdujagcych sie w danej grupie.

X - po wcisnieciu guzika z otdbwkiem mozemy wybierac¢ kolory z
listy i korygowa¢ wzér haftu wedtug naszych upodoban (rysujemy po
obrazie). Narzedzie to mozna wybra¢ naciskajac na klawiaturze kla-
wisz 'N'. Cofniecie ostatniego "pociggniecia” otdwkiem uzyskujemy wy-
bierajac z klawiatury kombinacje klawiszy Cirl+Z. Narysujemy linie
prostg klikaj gc krzyzyk poczatkowy linii a nastepnie klikaj ac krzyzyk
koncowy przy przytrzymanym klawiszu Shift na klawiaturze.

Wybranie tego narzedzia oraz niektérych innych uwidacznia zaktad-
ke, na ktérej znajduje sie suwak rozmiaru narzedzia. Jezeli istniej po-
trzeba przejscia do prawej listy koloréw wystarczy wybraé¢ odpowiednig
zakladke sgsiadujgcq z zakladkg rozmiaru narzedzia.

MNarzedzia #

|
“r
i&‘ Dostepne kolory [494] UMWEK'

“=|  Rozmiar otéwka [1]
_—d

.DME‘IES[B] L '|||||||||

B DML 163 [150] E,_;ﬂ

BEOMC 163 [16) .

7 DMC 211 [16] g

I DMC 225 [34]

oM 310 (98] e

HoHC 117 (23] e

BIoMC 318[23)

WOHC 319 [10] || ¥

s | ||

’6' - wypetnianie grupy jednokolorowych krzyzykéw zadanym ko-

lorem. Narzedzie to mozna wybra¢ naciskajgc w klawiaturze klawisz
'K'. Cofniecie ostatniego "zalania" uzyskujemy wybierajgc z klawiatury
kombinacje klawiszy Cirl+Z . Przytrzymujac klawisz Ctrl mozemy prze-
suwac¢ obrazek bez zalewania kolorem. Jezeli przytrzymamy klawisze
Ctrl+Alt i klikniemy na wzér, kolor z lewej kolumny zostanie wylany
na wszystkie przylegajace do siebie krzyzyki zatrzymujgc sie tylko na
kolorze wybranym w prawej kolumnie.




- po jego wcisnieciu mozemy nanosi¢ kontury na wzér haftu.

- narzedzie kasowania konturéw.

P& [/

EH S | r | — | | = | - wspomagajg rysowanie ra-

mek. Najpierw nalezy wybrac¢ kolor, p6zniej wybra¢ jedng z ramek. Na
koncu wystarczy klikng¢ na wzorze w miejsce, gdzie ma by¢ rég ramki.

ﬂ - wigcza narzedzie eliminacji pojedynczych krzyzykéw. Po Klik-

nieciu krzyzyka, ktory nie posiada w swoim najblizszym otoczeniu (od-
legtosc¢ 2 krzyzykow) drugiego o takim samym kolorze zostaje on zmie-
niony na najblizszy kolorystycznie wystepujacy w "okolicy".

@ - wigcza narzedzie zmiany kolorystycznej wzoru. Na listach

nici wybieramy kolor a nastepnie klikamy na krzyzyku, ktéry chcemy
aby taki kolor przybrat. Woéwczas kolorystyka catego obrazka zostanie
tak zmieniona, zeby w kliknietym miejscu obraz odpowiadat jak najbar-
dziej wybranemu kolorowi. Operacja jest nieodwracalna i odnosi takze
skutek dla wczytanego obrazu. Odtworzenie obrazu oryginalnego moz-
liwe jest przez ponowne wczytanie z pliku, schowka lub skanera.

| - zawiera podmenu z opcjami zmiany rozmiaru haftu (dodanie

lub usuniecie kolumn i rzedow krzyzykow). Np. 4g| - dodaj rzedy z

dotu, g| - kasuj rzedy z dotu. Po ich kliknieciu pokaze sie okno z za-

pytaniem ile rzedéw lub kolumn skasowa¢ lub dodac.

— | - otwiera okno, w ktérym mozna obliczy¢ szacunkows ilo$¢ zu-

zytych nici oraz koszty zakupow. Udostepnia tez funkcje sporzadzenia
wydruku przydatnego w sklepie przy zakupach (liste wszystkich uzy-
tych nici). Opis ponizej.




CALER) - jezeli masz wzor kalibracyjny danego producenta mozesz fa-

two dodaé do bazy programu jego nici lub je zaktualizowac. Wzory ka-
libracyjne mozna znalez¢ na stronie WWW programu HaftiX. Wzér ka-
libracyjny jest zwyczajnym plikiem HFT, ktéry zawiera wszystkie kolory
danego producenta.

ﬂ - uaktywnia okno "Haftowanie na Ekranie". Opis w dalszej cze-

Sci instrukciji.

- otwiera okno "Projekt zegara". Opis w dalszej czesci instruk-

Cji.

Eﬁl - wyszukuje i zaznacza na wzorze krzyzyki, ktére nie majg w

swoim sasiedztwie innego krzyzyka o takim samym kolorze. Po tej
operacji, tylko zaznaczone krzyzyki mozna edytowac.

Fl.ﬂ - wyszukuje i zaznacza na wzorze krzyzyki jednego koloru. Ko-

lor wybrany powinien by¢ wczesniej przez zaznaczenie go na lewej li-
Scie koloréw w oknie narzedzi. Po tej operaciji, tylko zaznaczone krzy-
zyki mozna edytowac.

ﬂ - zamienia kolory zaznaczonych poprzednio wspomnianymi

narzedziami krzyzykdw na najpodobniejszy kolor znajdujacy sie w sa-
siedztwie kazdego z krzyzykéw. Po zamianie eliminuje zaznaczenie i
caly wzor jest dostepny do edyciji.

%l - eliminuje zaznaczenie utworzone poprzednio wspomnianymi

narzedziami z tej samej grupy.

Inne narzedzia widoczne pomiedzy listami koloréw to:

ﬁ, ﬁﬁ - dwa guziki stuzgce do wyszukiwania najbardziej po-
dobnych koloréw. Gorny wyszukuje najblizszy kolor do zaznaczonego
na liscie z lewej strony. Dolny znajduje dwa najbardziej do siebie po-




dobne. Przytrzymujac klawisz Shift na klawiaturze i klikajgc ktorys z
podanych guzikbw otrzymamy liste propozycji do wybrania. Jesli z
Shiftem naciSniemy pierwszy guzik wyswietli sie lista dziesieciu kolo-
réw najbardziej podobnych do zadanego. Klikniecie drugiego guzika
wyswietli liste wszystkich najbardziej podobnych par koloréw uporzad-
kowanych wzgledem podobienstwa.

Wraz z nazwg koloru widoczna jest w nawiasie liczba krzyzykow.
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% - zaznaczajac kolor obecnie uzywany (lewa kolumna) i ktérys z
dostepnych koloréw (prawa kolumna) mozna zmieni¢ aktualny kolor na
jakis inny w obrebie catego wzoru. Jezeli zmienimy kolor na inny kolor
uzyty w hafcie, to ilos¢ uzytych koloréw zmniejszy sie o jeden. Zestaw
koloréw tworzony jest z nici wybranych do konwersji obrazka, co ozna-
cza, ze jesli uzylismy wszystkich nici jednego producenta, a wzér skila-
da sie z 20 kolordw, to i tak mozemy dokonywac¢ zmian z uzyciem catej
palety tegoz producenta.

b | Zmniejsza ilo$¢ uzytych koloréw o jeden wybierajac najmniej
liczny i zastepujac go innym sposrod pozostatych.




=l - pokazuje i zakrywa dodatkowe opcje edycyjne.

nia go.

- kolorowe pola pokazujg aktualnie wybrane kolory na oby-

dwu listach. Klikniecie na ktéryms z nich wybiera dany kolor do uzywa-

ﬂ— otwiera okna pozwalajgce doda¢ do aktualnej palety kolory nici
z innych palet.

Dziatajg tez nastepujace akcje zwigzane z klawiatura:
o kombinacja klawiszy Ctrl+Z - cofniecie ostatniej zmiany;
e kombinacja klawiszy Ctrl+Shift+Z — przywrdcenie cofnietej zmiany;

e kombinacja klawiszy Ctrl+Tab - zmiana miejscami zaznaczenia kolo-
réw (kolor zaznaczony w lewej kolumnie zostanie zaznaczony w pra-
wej i odwrotnie pod warunkiem, ze dane kolory sg jednoczes$nie na
obydwu listach);

|

lloma nitkami wykonany bedzie haft?
1 nitka
= 2 nitki
3 ritki
% 4-Enitek
Fodzaj krzyipka
’V(" potkrayiyk (4] & petny krzpzyk [x]
Cena za pazemko muling (8 m; 8.7 pd)
/£ matek muling
+f" Dblicz |
Ilogé kolordw: 328 ﬂ
DMC 934 - 1
DMC 255 - 1
DMC 210 - 1
DMC 9858 - 1
DMC 2021 - 1
DMC 250 - 1
DMC 2761 - 1
pHC 377 - 1 ~|
Drukui % Zamknij |

e nacisniecie klawisza Alt i klikni e-
cie na wzorze powoduje wybranie
kliknietego koloru nici. Jesli klik-
niemy lewym klawiszem myszy
kolor ten bedzie wybrany w lewej
kolumnie, jesli prawym klawi-
szem - w prawej.

Okno ,Raportu” pozwalajace ob-
liczy¢ zuzycie nici oraz ich koszt wy-
glada nastepujaco:

Przy obliczeniach zostalo domysl-
nie przyjete, ze kazde pasemko mu-
liny skfada sie z szesciu nitek i ma 8
m (8,7 yd) dlugosci. Prosze wybraé
iloma nitkami bedzie wyszywany
wzor, rodzaj krzyzyka (petny krzyzyk



to taki, ktory przypomina X, potkrzyzyk to potowa X, czyli /) oraz cene za
jedno pasemko muliny. Przy cenie poda¢ mozna po odstepie walute.

Wybierajac sie do sklepu warto sporzadzi¢ wydruk z listg nici. Pro-
gram traktuje kanwe jako jedna z nici, od Panstwa zalezy, czy tam gdzie

Okno drukowania

jest na wzorze kanwa pozostawicie niewyszyte miejsce, czy zapetnicie
to miejsce muling w kolorze kanwy.

Zakonczeniem pracy moze by¢ sporzadzenie wydruku (nalezy kliknaé
guzik "Drukowanie” w oknie gtbwnym programu).

Drukowanie A
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Okno drukowania.

Program umozliwia kilka rodzajow wydruku (sekcja ,Parametry wy-
druku” ). Dla drukarek "czarno-bialych" najlepsza opcjg bedzie zazna-
czenie tylko "Znaczkoéw" , poniewaz kolory na wydruku mogq zaciem-
nia¢ obraz. Takze dla stabszych drukarek, albo drukujgcych w trybie
ekonomicznym bedzie to dobre rozwigzanie z technicznego punktu wi-
dzenia.



Zaznaczenie "Kolorowania" moze by¢ ulatwieniem do wykonania
haftu. Odznaczenie obydwu opcji spowoduje zadrukowanie kartki krat-
ka.

Suwakiem "Sita kolorowania" ustalamy jak intensywne majg byc¢ ko-
lory na wydruku. Zbyt intensywne moga zaciemnia¢ obraz przez to, ze
na bardzo ciemnych kratkach znaczki bedg drukowane na biato, a na
jasnych na czarno. Obok suwaka znajduje sie podglad, ktéry na biezaco
obrazuje jak moze wygladac kratka wydrukowanego wzoru.

Pole edycyjne "Rozmiar kratki na wydruku"  zawiera wielko$¢ poje-
dynczej kratki na kartce. Im wiekszy "krzyzyk" tym wyrazniejszy wzor,
ale z kolei tym wiecej zajmie stron.

Wyboru drukarki dokonamy klikajgc na napisie "Wybierz drukark e".
Jezeli okaze sie, ze czes¢ wydruku nie miesci sie na stronie istnieje
mozliwo$¢ samodzielnego ustawienia margineséw wydruku ("Ustaw
marginesy" ).

Przed rozpoczeciem drukowania zaleca sie przeprowadzenie préby
zmiany orientacji papieru aby zobaczy¢ przy jakim ustawieniu wzor zaj-
mie mniej stron. llos¢ stron mozna regulowa¢ zmieniajgc rozmiar kratki.
Im mniejsza kratka tym mniej potrzeba kartek, ale za to trudniej bedzie
"czytac" wzor.

Napis z prawej strony informuje ile potrzeba kartek na wydrukowanie
petnego wzoru (strony z legenda nie sg wliczane).

Wersja programu niezarejestrowana umozliwia wydruk tylko jednej
strony (jesli obraz nalezy rozlozy¢ na kilka kartek, bedzie to ostatnia

wraz z legenda).
Okno pomocy

Ostatni z guzikdw w oknie gtéwnym ("Pomoc" ) otwiera menu, z kto-
rego mozemy wywotaé kilka funkciji.

ﬂUruchnm przeliczrik kolordw (osobny progranm)

@ Instrukcia obstugi (FDF) ...

O pragramie ...

"Uruchom przelicznik koloréw (osobny program)" — wigcza pro-
gram ,HaftiX — przelicznik koloréw”.



"Instrukcja obstugi (PDF) ..." - wywoluje niniejszg instrukcje.
"O programie..." - podstawowe informacje o programie HaftiX (wer-
sja, autor, kontakt itp.).

Haftowanie na ekranie

Wywotanie w oknie narzedzi funkcji "Haftowanie na Ekranie" spowo-
duje nastepujgce reakcje programu:

e "zbladzenie" wszystkich koloréw...

e ...za wyjatkiem koloru wybranego na lewej liscie okna narzedzi,
ktéry rysowany jest na czarno;

e wyswietlenie siatki;

e pokazanie lekko przezroczystego pola z oknem posrodku wiel-
kosci 10x10 krzyzykow i prowadnicami z numerami kolumn i rze-
dow;

Okienko haftowania mozna chwyci¢ kliknieciem lewym klawiszem my-
szy na zOftawym obszarze (nie dotyczy strzatek) i przesuwac¢ na tle
Wzoru.

Klikniecie na ktéra$ z czterech strzatek spowoduje przesuniecie
okienka na tle wzoru w wybrang strone o 10 krzyzykéw. Mozna w tym
czasie postugiwac sie tez strzatkami na klawiaturze, ktérych nacisniecie
wykonuje takg samg czynnosc.

Woybieranie koloru, ktéry ma by¢ rysowany na czarno polega na wy-
braniu odpowiedniego wpisu na liscie koloréw w oknie narzedzi.




. HaftiX [wersja pena] - [krolikl_thumb.jpg]

|I| Anchor 158

Powigkszenie
[100%]

L CTRRERER

ﬁ.ﬂnchor 899 [29€]
% anchor 847 [751]
< dnchor 1031 [638]

i dnchor 926 [197] =l

Zamknij X |

fl..LJ.J_L.J..l_LJ_l_..

Projekt zegara

Wywotanie w oknie narzedzi funkcji "Projekt zegara" otworzy okno
projektu tarczy zegarowej.

Przed przystgpieniem do projektowania trzeba wiedzie¢ jakiej wielko-
Sci jest tarcza mechanizmu zegarowego, do ktérego zechcemy wiozy¢
haftowane tto oraz na jakiej kanwie zrobiony bedzie wzér. Warto spraw-
dzi¢, czy deklaracja producenta kanwy pokrywa sie z rzeczywistoscia,
czyli zmierzy¢ ile faktycznie wypada krzyzykéw na jednostke diugosci.
W ogoéle najlepiej jest okresli¢ rozmiar haftu w krzyzykach, ktére mozna
policzy¢ przyktadajac kanwe do tarczy zegara. Rozmiar okres$la sie juz
na etapie konwersji, projekt zegara dorysowuje tylko cyferblat na istnie-
jacym wzorze.

Okno projektowania zegara skfada sie z trzech czesci. Z lewej strony
na goérze definiuje sie kolory kresek i kropek wskazujacych pozycje go-
dzin i minut. Ponizej kolor i rodzaj cyfr. Z prawej wzajemne odlegtosci i
rozmiary poszczegolnych elementow.
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Wybranie definicji koloréw kresek godzinowych i klikniecie strzafki
znajdujacej sie z lewej strony:
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spowoduje przeniesienie wybranych koloréw do wszystkich pozosta-
lych elementéw. Wszystkie zmiany odnoszg natychmiastowy skutek na
wzorze wiec najlepiej jest poeksperymentowaé. Srodek cyferblatu ozna-
czony bedzie na wzorze jednym lub kilkoma krzyzykami bez definicji ko-
loru (kanwa).

Pamietac trzeba, ze:

- w srodku znajdg sie wskazowki, wiec trzeba bedzie zrobi¢ otwér w
kanwie. Dlatego srodkowej czesci nie nalezy wyszywac¢. Rozmiar




otworu zalezy od grubosci osi wskazéwek;

jesli na tarcze bedzie natozona ramka, moze ona zakry¢ czes¢ wzo-
ru, a wiec i cyfry muszg by¢ odsuniete od krawedzi na odpowiednig
odlegtos¢. Jesli zegar zawidnie wysoko na Scianie dolna czes¢ ram-
ki moze bardziej przestania¢ godzine 6.

zarejestrowany] 04¢ schowka]

=




Co warto wiedzieé:

program jest tylko narzedziem. Jakos$¢ wzoru zalezy w duzej mierze
od cziowieka;

HaftiX nie ma swojego gustu. Uzywa matematycznych przeksztalcen
i Scisle probuje odda¢ to co znajdzie na obrazie zrédiowym. Jezeli
wprowadzimy zdjecie twarzy, ktora jest na nim nazbyt fioletowa, pro-
gram dobierze nici z dominantg fioletowa, a nie w kolorze skéry;

obrazy skanowane z gazet nie sg dobrym materiatem do przetwarza-
nia na wzor. Zdjecia w czasopismach i ksigzkach sg zazwyczaj sta-
bej jakosci. Jesli juz chcesz go uzy¢ wybierz opcje wygtadzania pod-
czas konwersiji;

kolory na kazdym niemal monitorze wygladajg inaczej. Jesli chcesz
by¢ pewien rezultatu poréwnaj wybrane kolory nici widocznych na
ekranie z rzeczywistymi ni¢mi;

kolory nici widziane w $Swietle zarowkowym wygladajg inaczej niz w
Swietle stonecznym. Jesli porownujesz kolory staraj sie to robi¢ w
dzien;

przetwarzajac obraz prébuj zrobi¢ to kilka razy z r6znymi ustawienia-
mi ditheringu i sposobu zmiany rozmiaru obrazka (w oknie ,Konwer-
sji” ) i wybierz najlepszy;

nie zaszkodzi wejsé do okna ,Obrazu” , wywota¢ funkcje ,Auto” i
sprawdzi¢, czy obraz nie bedzie wygladat lepiej po jej uzyciu;

im wiecej czasu poswiecisz na tworzenie wzoru tym mniej na jego
wyszywanie. Postaraj sie uzywaé narzedzi pozwalajgcych zmniej-
szy¢ liczbe kolorow we wzorze. Posortyj liste uzytych nici pod wzgle-
dem ilosci krzyzykéw. Sprawdz, czy nie ma na samym dole listy kolo-
réw, ktére mozna spokojnie zastgpi¢ innymi, bardziej licznie wystepu-
jacymi. Uzyj narzedzia szukania najpodobniejszych kolorow — moze
sg pary kolorow, ktére mozna zastgpi¢ jednym z nich;

zacznij tworzenie wzoru od konwersji z ograniczeniem do liczby kolo-
row wiekszej o 30% od liczby, ktorej sie spodziewasz. Nastepnie
usun wybrane przez Ciebie kolory uzywajac dostepnych narzedzi do
minimalizacji. Efekt czesto bedzie lepszy niz przy konwersji z ograni-
czeniem do spodziewanej liczby kolorow;

kiedy usuwasz kolory malo liczne zorientuj sie, czy nie znajdujg sie
one w newralgicznych punktach wzoru (przyda sie funkcja wyswietla-



nia jednego koloru z podswietleniem). Czesto trzeba zostawi¢ kolor
uzyty przez kilku krzyzykéw poniewaz jest on wazny (np. kolor ust —
mato zajmuje miejsca, ale jest wyjatkowy i odmienny niz pozostate);
do Ciebie nalezy znalezienie kompromisu miedzy jakoscig a ztozono-
scig wzoru. Im wiecej kolorow bedzie miat wzér tym bedzie zazwy-
czaj tadniejszy, ale tym wiecej napracujesz sie przy jego wyszywaniu.
Podobnie z opcjg ditheringu — im silniejszy tym gorzej wyszywac ale
przyjemniej ogladac; oraz rozmiarem wyrazonym w krzyzykach - im
wiekszy tym lepszy efekt;

pomocne przy ostatecznym dopracowaniu wzoru sg: narzedzie elimi-

nacji pojedynczych krzyzykéw (h]) oraz zmiana sposobu wyswie-

tlania. Ustawiajgc wy$wietlanie jednego koloru (‘_J_J) Z podswietle-

niem (—:I) i zabarwianiem na czarno (H) wybranego koloru moz-
na fatwo $ledzi¢, czy nie ma gdzies pojedynczych krzyzykéw, ktore
sprawiajg pdézniej klopot przy wyszywaniu. Jesli gdzies jest samotny
krzyzyk i nie stanowi waznego elementu wzoru klikamy go narze-
dziem eliminacji. Program sam zastgpi go innym kolorem.

Dobrze jest sprawdzi¢ w ten sposdb wszystkie kolory wybierajgc je
kolejno z listy uzytych koloréw w oknie ,Narz edzi” ;

haft przedstawiajgcy twarz na jednolitym tle nie potrzebuje zazwyczaj
wiecej niz 30-35 koloréw;

tworzac wzor ze zdjecia czarno-biatego licz sie z tym, ze w ofercie
kazdego producenta jest tylko kilka - kilkanascie koloréw neutralnych
(szarych). Przy tak malej liczbie program moze positkowac sie odcie-
niami niebieskawymi, zielonkawymi itp.;

nie zapomnij zapisa¢ gotowego wzoru na dysku. Zwfaszcza jesli ro-
bisz jakies zmiany, co pewien czas réb zapis. Mozesz postuzy¢ sie
kombinacjg klawiszy Ctrl+S;;

ilos¢ stron wydruku zalezy tylko od Twoich ustawien. Jesli uwazasz,
ze jest ich za duzo mozesz zmniejszy¢ wielko$¢ haftu albo rozmiar
kratki na wydruku, ale wéwczas ciezej bedzie czytaé, bo mniejsze
beda symbole. Przed wydrukowaniem sprawdz w oknie ,Drukowa-

nia” ilos¢ stron dla pionowego i poziomego ustawienia strony. Wyniki
moga byc¢ ré6zne — wybierz lepsze rozwigzanie;

wzOr jest dobry wowczas, kiedy podoba sie Tobie.



